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ELMiSTERio
DE LA CUEVA
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Hace muchos, muchos anos, antes de que Un arquedlogo amigo mio, de esos que buscan

se inventaran las casas, los pisos o 0s objetos antiguos para estudiarlos y que en las
colegios, las personas vivian en cuevas. peliculas llevan sombrero de explorador, me
Como vereis, en aquella epoca, la vida conté la historia de la familia Sip,

era muy diferente de como es ahora. una familia que vivié hace mucho
tiempo en una de estas cuevas.







Asip y Désip conocian todas las Su abuelo Sipe, con quien siempre iban al bosque, se

plantas de los alrededores de la las habia ensenado y les habia dicho que existia una
cueva. Sabian las que se podian planta a la que no debian acercarse, jera muy
comer, las que estaban peligrosa! Porque si la chupabas te quedabas de color
asquerosas y sobre todo las que lila para siempre.

eran venenosas.



L g Ademds de las plantas y animales, conocian las
' ‘ ’ piedras, y no todas eran iguales. Habia una que
era muy especial. Era durqg, brillante y cuando
5 la rompian cortaba mucho.

Asip y Désip acompanaban a su padre y a su
abuelo hasta la orilla del rio a buscar estas
piedras y después, observaban muy atentos
como en la cueva, los mayores, a golpes, les _
daban forma hasta convertirlas en cuchillos y=
puntas de flecha.

También conocian todos los animales del
pbosque: cabras, caballos, jabalies, ciervos,
toros... y los que vivian en las aguas frescas y
limpias del rio.




Por la manana, cuando comenzaba a salir
el sol, la familia Sip dejaba la cueva y como
entonces no habia supermercados, ni
tiendas, no tenian mds remedio que ir a
buscar comida. Durante el verano a 1os ninos
les gustaba mucho ir al bosque a recolectar
fresas y moras. En otono recogian pinones,
mMadronos y las raices de una planta, que se
llamaba “parachuparselosdedos”, que
estaba muy dulce.




A veces, Asip y Désip acompafaban a los mayores
cuando iban a cazar algun animal para comer.

Su abuelo les habia hecho unas flechas y un propulsor
—el propulsor era un palo con un gancho en la punta

que servia para empujar las lanzas y dispararlas muy |
lejos-.

De todos modos su padre les habia dicho
"petardo pa ubul axian”, que significa
algo asi como “todavia no podeis ir a
cazar solos porgue es muy peligroso”.
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Lo que si podian hacer era entrar
con los mayores en la cueva
sagrada, pintarse unas Marcas
mdagicas en la cara y en las manos
y dibujar animales sobre unas
piedras planas. Tal vez pensaban
que asi conseguirian dominarlos.




De vez en cuando, la familia Sip se acercaba a la huesos de animales, otros recogian conchas y caracolas

playa, y como estaban acostumbrados a caminar a las que hacian un agujero para utilizarlas como
podian recorrer muchos kildmetros sin cansarse, —debeéis cuentas de collar. Désip tenia un collar precioso de
tener en cuenta gue aun no se habia inventado el conchas blancas que le habia regalado su abuela.

autobus, la bicicleta, ni el coche-.

En la playa mientras unos pescaban con los arpones,
que eran como unas flechas con dientes hechas de




Normalmente, por la tarde, volvian a la cueva para
descansar y antes de que se hiciera de noche
encendian una hoguera en la entrada. Saber
encender fuego era algo muy importante, por eso
Asip y Désip no se perdian detalle cuando su padre
sacaba de su bolsa dos palos y los frotaba con
fuerza. Como por arte de magia, comenzaba a salir
humo. En ese momento su madre acercaba unas
hierbas secas a los palos y soplaba. En un segundo,
las hierbas empezaban a quemarse y aparecia el
fuego.

En la hoguera asaban la carne y se calentaban si
hacia frio. A Asip y Désip les gustaba mucho dormirse
al calor del fuego, mirando las estrellas y sonando
con todo lo que iban a hacer al dia siguiente.




Aquella noche Asip se habia dormido mds tarde que
de costumbre, pensando en |la cueva sagrada. No
habia hecho mds que cerrar los 0jos cuando escuchd
un ruidito extrano. Muerto de miedo se acerco al lugar
| de donde venia el ruido, un agujero en la pared de la
cueva donde se apoyaban los froncos que protegian
la entrada. Escuchd muy atentamente y oyd: “Crac,
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| Enseguida volvié a acostarse y aungue cerrd los 0jos
con fuerza para ver si se dormia, no podia dejar de
pensar en aguel ruido. Seguro gue en el agujero habia
un monstruo comedor de piedras que estaba, poco a
poco, fragdndose toda la cueva y se quedarian sin
sitio donde vivir, pensaba Asip.

Pero parecia un espacio demasiado estrecho para que
hubiera dentro un monstruo, tal vez era un monstruo
diminuto, del tfamahno de una nuez, v... si era tan
pequeno no tendria suficiente hambre como para
comerse toda la cueva. Dandole vueltas a todo esto,
finalmente, Asip se quedd dormido.




A la manana siguiente, cuando se desperto, Asip le
contd a Désip que habia un monstruo en la cueva, que
él lo habia oido la noche anterior haciendo: “Crac,
crac, crac...”, porgue seguro gue estaba comiendose
la cueva.

Désip, gue era muy espabilada, le dijo que ella nunca
habia visto un monstruo que hiciera ese ruido y menos
aln gue comiera piedras, que seguro que aqguello no
era ningun monstruo. Entonces Asip le ensend el lugar
de donde salia el ruido, ella cogid un palo largo y lo
puso dentro. En un momento se escucho de nuevo el
ruido: “Crac, crac, crac...”. Désip saco el palo y el ruido
pard, lo mird y vio que tenia un aguijerito.




Volvié a meter el palo dentro de la pared de la cueva
y otfra vez el ruido: “Crac, crac, crac...”. Al volver a
sacarlo vio que, en vez de uno, ahora habia dos
aguijeritos.

Como aguello era muy misterioso Asip y Désip fueron
a buscar a su abuelo, le ensenaron el palo con los dos
agujeritos y le dijeron que los habia hecho alguna cosa
que hacia: “Crac, crac, crac...”. Su abuelo, después
de mirarlo bien, les dijo que los monstruos no existen y
les explicd que aqguellos agujeritos y aquel ruido los
habia hecho una carcoma.

Asip y Désip se quedaron muy sorprendidos porque
aungue conocian todas las plantas, animales y piedras
de los alrededores de la cueva, nunca habian oido
hablar de la carcoma y no sabian quée era eso.



Su abuelo les ensend que las carcomas son unos
insectos muy peqguenos que comen madera, gue aguel
ruido lo hacian cuando la masticaban, y que
seguramente todavia estaba dentro del palo.

Les dijo que habian hecho muy bien descubriendo la
carcoma, porgue si no se habria comido la pared de
troncos que tenian para proteger la entrada de la
cuevaq, las lanzas, los palos de hacer fuego, e incluso
la leha para calentarse jcon el frio que hacia en inviemo!
Los dos ninos cogieron el palo y lo tiraron lejos de la
cueva,

Y asi fue como Asip y Désip salvaron a la familia Sip de
aqguel insecto comedor de madera.




Texto y desarrollo didactico:
Eva Ripollés y Laura Fortea

llustraciones:
Gerard Miquel

Coordinacion:
Francesc Tamarit

Correccion de textos al Valenciano:
Unitat de Normalitzacié Linguistica de la Diputacié de Valéncia

Agradecimientos:
M? Jesus de Pedro, Inocencio Sarrion, Marc Tiffagom y Tania Esteve.

Imprime:
Disefarte

Depdosito Legal:
V-4395-2006

ISBN:
84-7795-427-5

Produccion:
Museu de Prehistoria de la Diputacio de Valencia
Unidad de Difusion, Didactica y Exposiciones



DIPUTACIO DEF

VALENCIA

MUSEU DE

VIHQISIHIY



NOMBRE: : FUNCION:

ORIGINALES:




s = T CICCERLIREERSR I

NOMBRE:

ORIGINALES:



















	El misterio de la Cueva
	Cuento

	Imágenes


